Instrucciones de uso

KeroKero Sensel

Una novela visual acerca del autocuidado,la
seguridady el detox digital.




Acerca del juego.

"KeroKero Sensei” es una novela
visual.

Mas que un videojuego, es
“literatura digital”. Es mas facil
entender la obra como un “libro
interactivo ilustrado” . De lo que se
trata es de leer el texto.

Solo tienes que ir pasando el
texto, poco a poco, a medida que lo
lees. También tendras que hacer
algunas decisiones. Ellas afectaran
un poco como se desarrolla Ila
novela.



Para iniciar la novela

Al abrir el juego, entraras al meni.

Para 1niciar un nueva lectura,
selecciona "Comenzar”.

Si tienes un juego previamente
guardado , selecciona "Cargar” y
elige el archivo del juego guardado.




Para avanzar la novela

Para avanzar el texto, presiona Enter
o da click con el mouse.

Algunas partes avanzaran automati-
camente; espera al siguiente dialogo

para continuar.




Para navegar el texto

Utiliza la tecla Re. Pag. para regresar
aleer un texto anterior. Usala tecla
Av. Pag. pararegresar a donde te
quedaste. O puedes usar la rueda del
mouse.

Para revisarlo
revisa el Historid
la pantalla).

tos anteriores,




Para responder.

Cuando aparezca una pregunta,
utiliza las teclas Arriba y Abajo para
seleccionar la respuesta que maste
guste y presiona Enter.

O puedes usar el mouse para elegir
turespuesta.




Trucos especiales

Usa la opcion AvanceRapido para
llegar hasta el altimo didlogo que
hayas visto o hasta una pregunta.
Aprietalatecla”s" para guardaruna
captura de pantalla de tus escenas
favoritas.




Revisa la seccion de Ayuda, dentro del
juego, en el menii, para mas informacion.
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